
Notion de fonction 

 

I Vocabulaire 

Définition : 

Une fonction est le processus qui, à un nombre donné, fait correspondre un unique autre nombre. 

Exemple :  

Au stade Pierre Mauroy, le prix du billet dans la tribune « Surface » est de 50€ par personne. Cela 

signifie que pour un nombre de visiteurs donné, on fait correspondre le prix à payer : 

1 ⟼ 50 

4 ⟼ 200 

De manière générale, pour 𝑥 visiteurs, on note 𝑥 ⟼ 50𝑥 et se lit « à 𝑥, on associe 50𝑥 

Cette correspondance est une fonction généralement appelée 𝑓 

 

        𝑓 

    𝑥   ⟼   50𝑥 

 

           Nombre de départ     Nombre associé 

 

Notation : 

Soit 𝑓 une fonction qui à 𝑥 associe 50𝑥 

On note : 

𝑓: 𝑥 ⟼ 50𝑥  

𝑓(𝑥) = 50𝑥  

 

De plus, on peut résumer les différents résultats obtenus en fonction de la valeur de 𝑥 dans un 

tableau de valeurs : 

𝑥 1 4 10 
𝑓(𝑥) 50 200 500 

  

Application : Exercice 1 

 

 

 



II Image et antécédent par une fonction 

Définition : 

Le nombre de départ, noté 𝑥, est appelé antécédent. 

Le nombre associé à cet antécédent, noté 𝑓(𝑥), est appelé image. 

Exemple :  

𝑓(1) = 3 

 

Antécédent  Image 

On dit que  

• 3 est l’image de 1 par la fonction 𝑓 

• 1 est un antécédent de 3 par la fonction 𝑓. 

 

Remarques :  

• Un antécédent possède une unique image par une fonction 

• Une image peut admettre plusieurs antécédents. 

 

Application : Exercice 2 

 

III Représentation graphique d’une fonction 

1- Construction de courbe 

On considère la fonction 𝑓 définie par 𝑓(𝑥) = 8𝑥 − 2𝑥² 

On établit un tableau de valeurs de la fonction 𝑓 : 

𝑥 0 0,5 1 1,5 2 2,5 3 3,5 4 
𝑓(𝑥) 0 3,5 6 7,5 8 7,5 6 3,5 0 

 

On peut maintenant représenter les données du tableau 

dans un repère. Les valeurs de 𝑥 se trouve en abscisse, et 

les valeurs de 𝑓(𝑥) en ordonnée. 

On relie ensuite les points pour obtenir une courbe qui 

sera la représentation graphique de la fonction 𝑓. 

Tout point de la courbe possède donc des coordonnées de 

la forme (𝑥 ; 𝑓(𝑥)) 

 

Application : Exercice 3 



2- Lecture graphique 

Pour lire graphiquement un antécédent et une image, on part du point sur la courbe dont on veut lire 

les coordonnées et on rejoint : 

• L’axe des abscisses pour lire l’antécédent 

• L’axe des ordonnées pour lire l’image 

 

Exemple :  

             Axe des ordonnées 

 

 

 

              Axe des abscisses 

 

 

 

 

 

 

Remarques : 

• Si on cherche l’image d’un antécédent, on part de l’antécédent sur l’axe des abscisses, on 

rejoint la courbe et on lit la valeur correspondante sur l’axe des ordonnées 

• Si on cherche le ou les antécédents d’une image, on part de l’image sur l’axe des ordonnées, on 

rejoint la courbe et on lit la ou les valeurs correspondante(s) sur l’axe des abscisses 

 

Application : Exercice 4 


